[image: E:\Schule\Delphi Stunde Buttons Bilder\d7.jpg]Delphi

Keys
· [image: ]Form1 im Objektinspektor auswählen
· Ereignisse – „OnKeyDown“
· Namen eingeben z.B. „OnKeyDown“ 

[bookmark: _GoBack][image: ]Bestimmter Key:
Beispiel:	if Key = VK_RETURN then ...
[image: E:\Schule\Delphi Stunde Buttons Bilder\pfeiltasten.gif]Linker Mausklick 	-> 	VK_LBUTTON
Rechter Mausklick 	-> 	VK_RBUTTON
Links -> 		VK_LEFT			Hoch -> 	VK_UP
Rechts -> 		VK_RIGHT			Unten -> 	VK_DOWN
Leertaste ->	 VK_SPACE			Enter -> 	VK_RETURN

Images
[image: C:\Users\Niklas\Documents\MSS11\if2\Referat\onCreate.JPG]
· [image: C:\Users\Niklas\Documents\MSS11\if2\Referat\var.JPG]Bitmap in den globalen Variablen definieren
· Prozedur OnCreate erstellen
· [image: ]Bitmap erzeugen     (TBitmap.Create)                 
· Bild aus der ImageList holen 
· [image: ]Bild zeichnen mit : Canvas.Draw(X,Y ,Bild);
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; var Key: Word;

if key=VK RETURN then Farcy(); |

ena





image4.gif




image5.jpeg
b b
OnConstiained]
OnContextPopt

OnCieate | OnCreate
OrDbIClck

OrDeactivate

it ade




image6.jpeg
Forn:

Trorm1;
Spieler:TBicma





image7.png
[procedure TForml.OnCreate (Sender: TObject);
begin
Skulllmage:=TBitmap.Create;
InageListl.GetBitmap (0, Skulllnage
lena:
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Canvas.Draw(50,50,Bild) ;.
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|procedure TForml.OnKeyDown (Sender:

Snifc: Isniftscate

TObject; var Key: Word:




